Associazione Sportiva Dilettantistica
“‘RAIGEKI” SOFT AIR TEAM
Regolamento | nterno 2010

Art. 1 — Il “RAIGEKI” Soft Air Team € un'Associazione spira
dilettantistica(ASD) senza fini di lucro, a caratteautonomo, unitario, libero,
apolitico, aconfessionale, senza alcuna distinzidineenso, di sesso, religiosa ed
etnica. L’Associazione ha come scopo quello di provere la conoscenza e la
pratica del Soft Air.

Art. 2 — Organi dell'Associazione: Gli organi dellAssociazione che ne
garantiscono il buon andamento sono, il PresideitteéConsiglio Direttivo e
I’Assemblea generale dei Soci.

Art. 3 — Il Consiglio Direttivo € composto da un numero dnque membri,
spontaneamente candidati alle cariche, tra i Szmitfi all'Associazione e votati
durante I'Assemblea generale dei Soci. Del Comsigliettivo fanno parte a titolo
gratuito: Il Presidente, il Vice Presidente, il 8dgrio e due Consiglieri. Possono
ricoprire cariche sociali i soli Soci in regola dbpagamento delle quote associative
e che siano maggiorenni e con anzianita associgfivainimo due (2) anni. Il
"Direttivo" rimane in carica un anno ed i suoi meirdbno rieleggibili salvo che
non siano stati allontanati dal Direttivo stesso gravi mancanze o per dimissione
volontaria; in ogni caso la ricandidatura € a dismme del direttivo in carica. Nel
caso che per qualsiasi ragione durante il cord@seicizio venissero a mancare uno
0 piu cariche sociali appartenenti al Direttivodifettivo stesso nominera la carica
ad interim fino a nuove elezioni. Il Consiglio Diieo dovra considerarsi sciolto e
non piu in carica qualora per dimissioni o per gigai altra causa venga a perdere la
maggioranza dei suoi componenti. Le deliberazioei donsiglio, per la loro
validita, devono risultare da un verbale sottotszdia chi ha presieduto la riunione e
dal segretario. Lo stesso deve essere messo sidigpe di tutti gli associati con le
formalita ritenute pit idonee dal Consiglio Direttiatte a garantirne la massima
diffusione. Il Consiglio Direttivo si riunisce ogigualvolta il Presidente lo ritenga
necessario, oppure se ne sia fatta richiesta denalndue Consiglieri, senza
formalita.

Art. 4 — 1l Presidente dirige I'Associazione e ne ¢ il legappresentante in ogni
evenienza. Il Vicepresidente sostituisce il Pradielein caso di sua assenza o
impedimento temporaneo ed in quelle mansioni ngllali venga espressamente
delegato. Il Segretario da esecuzioni alle delinera del Presidente e del Consiglio
Direttivo, redige i verbali delle riunioni, attendalla corrispondenza e€ome
tesoriere cura I'amministrazione dell'Associaziers incarica della tenuta dei libri
contabili nonché delle riscossioni e dei pagaméateffettuarsi previo mandato del
Consiglio Direttivo.

Art. 5 - L'anno sociale e I'esercizio finanziarioiniziano il 1° Gennaio e terminano
il 31 Dicembre di ciascun annbanno assicurativoinizia il 1° Settembre e termina
il 31 Agosto

Art. 6 - Patrimonio: | mezzi finanziari sono costituiti dalle quotesasiative
determinate annualmente dal Consiglio Direttivo,i dantributi di Enti ed
Associazioni esterne, da lasciti e donazioni, daiventi derivanti dalle attivita
organizzate dalla Associazione.

Art. 7 - Quote associative Gli importi della quota di iscrizione e della dao
contributiva dovuta dagli associati, vengono sitlaial Consiglio Direttivo il quale
ne prevede anche il tempo e le modalita di pagamétdr I'anno sociale 2010, nel
periodo dal 1° Gennaio al 31 Dicembre, la quotesctizione all'’Associazione per i
nuovi iscritti sara di 60€ (comprendente la copartassicurativa con I'AICS), la
guota di rinnovo per i Soci gia iscritti sara d€25

Il 1 di Settembre di dovra versare la quota di pe€ il rinnovo assicurativo (vedi
articolo 5).

L'Associazione permette di far provare lo sport @&ft Air a chi volesse
intraprendere questa attivita e mette a disposizl@ttrezzatura necessaria. Per tali
attivita, la quota per l'affitto dell'attrezzatunecessaria (ASG,pallini e copertura
assicurativa giornaliera) sara di 20€, mentre péoro i quali posseggono gia una
ASG (Air Soft Gun) la quota per partecipare allovar sara di 10€ (escluso i
pallini).

La quota di pre-iscrizione, alla quale viene dealtdtcifra gia versata per la prova, €
di 40€

Art. 8 - Domanda di Ammissione:Possono far parte dell’Associazione, in qualita
di Soci solo le persone fisiche che ne faccianhiei&ta e che siano dotati di una
irreprensibile condotta morale, civile e sportivahe abbiamo compiuto il 18esimo
anno di eta. Tutti coloro i quali intendono far feadell'’Associazione dovranno
redigere una domanda su apposito modulo e consegnarcopia del documento di
identita.

Art. 9 - Tutti i partecipanti ai giochi devono essere Sadi'Associazione, aspiranti
Soci (avendo compilato la “Dichiarazione di Resmmiga”), o Soci di altri Club
regolarmente iscritti. L'aspirante Socio & quelcgimre che partecipa alle partite
allo scopo di capire, conoscere ed avvicinarsiodl Sir. Verra invitato in un campo
da gioco per una esercitazione, durante la qualeegia illustrata la normativa
italiana sulle ASG, le Leggi vigenti e potra chieglei continuare I'attivita, pre-
iscrivendosi all’Associazione(vedi art.7). Requisibbligatorio per la pre-iscrizione
e lacquisto dell'attrezzatura minima necessariaaqdchera, ASG, mimetica)
L'iscrizione del neo-Socio sara decisa dal Direttiv



Art. 10 - Diritti e doveri dei Soci: Tutti i Soci Attivi godono, al momento
dell'ammissione, del diritto di partecipazione eelhssemblee sociali nonché
dell'elettorato. La qualifica di Socio da dirittofrequentare le iniziative indette dal
Consiglio Direttivo secondo le modalita stabilitelllapposito regolamento. La
collaborazione ai piccoli adempimenti dell’Asso@ae sul campo € richiesta a tutti
i Soci. In caso d'organizzazione di tornei o mat#eioni, € obbligatoria la
collaborazione di tutti per quanto riguarda il sogip logistico e quant'altro. Tutti
devono prendere parte, nei limiti dei loro impegall'attivita e lo sviluppo

dell'Associazione.

Art. 11 - Decadenza dei Socii Soci cessano di appartenere all'Associazione ne
seguenti casi

- Dimissione volontaria,

- morosita protrattasi per oltre due settimane detledenza del versamento
richiesto della quota associativa,

- deliberata dalla maggioranza assoluta dei compbnintConsiglio
Direttivo, pronunciata contro il Socio che commetigioni ritenute
disonorevoli entro e fuori dell'Associazione, o chen la sua condotta,
costituisca ostacolo al buon andamento del sodalizi

L'associato radiato non pud essere pill ammesso.

Per i Soci indisciplinati o che commettono aziatii, scritti o altra cosa che vada in
contrasto con i principi del presente regolamentoontro I’Associazione stessa,
potranno essere sanzionati pecuniariamente dattidire

Art. 12 - Il Soft Air € un gioco basato sull'amicizia, il pstto e I'onesta reciproca.
Nei casi di discordie con compagni di squadra e/eewsari di altri Team, il
giocatore deve rivolgersi a un membro del direttva un socio anziano. Coloro che
creano disturbo durante gli incontri, che urlanatom gli avversari, che non si
dichiarano, che offendono o bestemmiano, potrassere allontanati dal campo
da gioco, o addirittura dall’Associazione oppurazsanati con una pena pecuniaria
da un minimo di €5 a un massimo di €20 previo giledilel Direttivo.

Art. 13 - L'Associazione invita all'utilizzo di una uniforne®nforme al gioco nei

limiti delle proprie possibilita. Di seguito € eteto lo standard di conformita da
utilizzare in occasione di Tornei, Amichevoli, M&sstazioni ovvero quando il

Direttivo ne riterra I'utilizzo:

« Giacca + pantalone USA MarPat o buona replica;

< Elmetto (originale o buona replica di modello aroanio)

* Berretto jungle boonie

e Sciarpa a rete

« Schemag riservata ai soci anziani

« Tactical vest (jacket) woodland /verde/Coyote-brgnm modello sud-africano)

« Occhiali o maschere protettivi (vari modelli);

« Anfibi tipo militare;

e Guanti (vari modelli) di colore verde,nero, coybt®wn, tan.
e ASG modello M4/M16 o SCAR

Il resto degli accessori € a libera discrezioneclpéirdi colore e foggia adeguati al
gioco.

Durante gli allenamenti €& facolta unica dei
mimetica/equipaggiamento diverso da quanto suagcrit

socnziani indossare

Art. 14 - E’ assolutamente vietato applicare agli indumengidco distintivi, fregi,
gradi, decorazioni, stemmi che possano esseredittrelle Forze Armate o di
Polizia italiane presenti o passate, o0 apparteaeditre Associazioni.

Art. 15 - Unici stemmi ammessi, e obbligatori, sono quidlila nostra Associazione
ed eventualmente della squadra di appartenenzie [Eutniformi utilizzate in gioco
devono portare gli stemmi dell’Associazione ed ¢walmente di squadra.

E’ vietato modificare magliette, berretti o altingboli dell’Associazione.

Art. 16 — | Soci potranno indossare la mimetica completzharprima dei campi di

gioco, mantenendo durante i viaggi da e per i campicomportamento corretto e
rispettoso nei confronti della popolazione comuttiehiarandosi giocatori di Soft

Air in caso di controllo da parte delle Forze dlifia.

Art. 17 - Ogni Socio deve indossare la dotazione di sicureamgposta da maschera
a rete oppure occhiali protettivi anti-infortunistie certificati; nel caso dell’'utilizzo

di occhiali il socio dovra firmare uno scarico disponsabilita. Le protezioni

andranno indossate durante tutta la permanenzangii di gioco.

Art. 18 - | dispositivi di tiro (cosiddetti Air Soft Gun - AS) devono essere
conformi a quelli testati dalla Commissione Corigalfper il Controllo delle Armi
che li ha “...ritenuti non idonei a recare offesa alla persond (art. 2, legge
110/75), e non devono comungue superare la poténzf,99 Joule! soci che
utilizzano ASG Over Joulé recando danno a terzi, verranno messi sotto giodi
dal Direttivo dell’Associazione e potranno essieaunciati alle Forze dell'Ordine.

Art. 19 - Le ASG devono essere trasportate, fuori dei campgidco, nelle
confezioni originali o nelle custodie, prive di icatore e batteria, pena sanzione da
parte del Club. Le ASG possono essere trasportatgilezzate solo in occasione di
game o manifestazioni autorizzati dal Direttivo.

Art. 20 - | soci devono dotarsi della propria ASG completautii gli accessori
(batteria, carica/scarica, ecc.) indispensabiticatetto e regolare funzionamento. Il



Team potra mettere a disposizione ASG da utilizzaresostituzione di quelle
danneggiate, o per far provare gli aspiranti Saieitro pagamento del noleggio.

Art. 21 — Durante i giochi, i giocatori colpiti devono dichiararsi gridando
“Colpito!” , alzare il fucile verso l'alto, ed allontanarsi $ilenzio dal campo di

gioco fino alla zona designata per i colpiti. Saitenuti validi i colpi a segno come
“fuoco amico”, sulle armi e su tutto I'equipaggiam®

Art. 22 - Una volta colpito il giocatore deve mettere in s&clUASG. Deve inoltre
recarsi allarea dei colpiti, in assoluto silenzisgnza intralciare il gioco e
mantenendo sempre indossate le protezioni gli axci viso.

Art. 23 - | Soci che, per vari motivi, terminano i giochima della fine dei game,
sono tenuti ad avvisare il proprio capo squadrdinel di facilitare la verifica del
numero dei Soci prima di allontanarsi dai cammiidco.

Art. 24 - | campi di gioco sono terreni privati per l'utili@azdei quali siamo in
possesso di autorizzazione scritta (0 ne sono #3qu30 i Club ospitanti); inoltre
sono stati comunicati alle Forze dell’Ordine i giog gli orari di gioco.

Art. 25 - Nel rispetto per il prossimo e per I'ambiente, &daassoluto divieto
molestare animali, danneggiare piante e dispemifare di qualsiasi tipo.

Art. 26 — Durante i giochi e all'interno dei campi da giocovietato il porto e

I'utilizzo di armi da fuoco (anche a salve), e dnaa limitata capacita offensiva
(potenza erogata tra 1 e 7,5 Joule). E’ anchetuaidtarasporto e I'utilizzo di armi

bianche (coltelli, macete, ecc..), fatto salvo iltelé multiuso o di piccole

dimensioni utilizzati per le attivita di gioco.

Art. 27 - E' consentito I'utilizzo, previa autorizzzaziodel direttivo di materiale
pirotecnico esplosivo (es. raudi, petardi, ecc.cpé di piccola entita e capacita
esplosiva, utilizzati in modo da non provocare danpersone o cose. E' consentito
l'utilizzo di fumogeni di piccola/media entita, atfp che non siano pericolosi per
I'incolumita altrui e non possano generare incendi.

Chiunque utilizzi dei fumogeni € OBBLIGAT®@ recuperarne l'involucro consumato
non lasciandolo sul campo ma smaltendolo come igsakdtro rifiuto.

Art. 28 - Gli incontri di gioco, si tengono prevalentements giorni festivi (o
prefestivi in caso di alcuni Tornei o di game inttnma). Essi si svolgono con
qualsiasi condizione meteo (salvo diversa segr@ia}j per eventuali informazioni
contattare il Direttivo. A tutti i Soci verranno moinicati durante la riunione
settimanale, o per motivi di assenza tramite smmaib, ora e luogo degli incontri.

Art. 29 - | Soci dell’Associazione non possono partecipale rainioni, alle partite,
ai Tornei, di altre Associazioni Soft Air senzaufarizzazione della Direttivo.

Art. 30 - Durante le partite i Soci hanno il diritto di gisean tutti i ruoli; si rende

perd necessario assegnare ai giocatori alcuni d¢ongpiche in base alle
caratteristiche personali. In particolare i Soaisdenuti a seguire le direttive dei
capo squadra, al fine di ottenere il miglior riatdt durante gli incontri.

Ruoli e compiti vengono assegnati dal Direttivouevetazione dei Soci quando
richiesto.

Art.31 — Il Direttivo con lausilio dei soci anziani decidie tutte le attivita
dell'associazione (amichevoli, tornei, acquisti. etc.).

Art. 32 — La qualifica di socio anziano si acquisisce esehmente con la

presentazione della candidatura da parte di urosotziano e la relativa votazione
con approvazione a maggioranza. Tale qualifica @sgere revocata in qualsiasi
momento e modo a insindacabile giudizio dei sodiam tramite votazione a

maggioranza.

Art. 35 - Per quanto non contemplato nel presente Regolam&rfa riferimento, in

base allo Statuto Associativo, alle delibere ell® @municazioni, anche verbali, del
Direttivo.

Approvato dall’Assemblea dei Soci in data 19 Feib2010
Modificato e approvato dal Direttivo in data 18 Hehio 2010

Il Direttivo



